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Metodyka projektowania gier Ludotronics to niezastgpiony przewodnik dla wszystkich entuzjastéw gier komputerowych.
Poznaj kroki od pierwszych pomystéw po spektakularne prezentacje i propozycje, ktére zachwycg kazdego. Ta ksigzka to
klucz do Swiata projektowania gier, petnego iteracji, prototypowania i produkcji. Odkryj tajniki branzy i przygotuj sie na
niezapomniang podr6z w Swiat game designu.

Autor Martin J. zabiera Cie w pasjonujaca podrdz przez Swiat projektowania gier komputerowych. Dowiedz sie, jak
stworzy¢ Swietng dokumentacje projektowa, atrakcyjne prototypy i profesjonalng pre-produkcje. Ta ksigzka to nie tylko
poradnik, to inspiracja do tworzenia wyjatkowych gier, ktére zostang zapamietane na dtugo.

Jesli pragniesz zgtebi¢ tajniki game designu i odkry¢ proces tworzenia niesamowitych gier komputerowych, Metodyka
projektowania gier Ludotronics jest dla Ciebie. Poznaj wszystkie etapy produkcji, od pierwszych koncepcji po epickie
prezentacje. Ta ksigzka to niezbedne narzedzie dla kazdego entuzjasty gier, ktéry pragnie wkroczy¢ w Swiat
profesjonalnego projektowania.
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