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Metodyka projektowania gier Ludotronics to niezastąpiony przewodnik dla wszystkich entuzjastów gier komputerowych.
Poznaj kroki od pierwszych pomysłów po spektakularne prezentacje i propozycje, które zachwycą każdego. Ta książka to
klucz do świata projektowania gier, pełnego iteracji, prototypowania i produkcji. Odkryj tajniki branży i przygotuj się na
niezapomnianą podróż w świat game designu.

Autor Martin J. zabiera Cię w pasjonującą podróż przez świat projektowania gier komputerowych. Dowiedz się, jak
stworzyć świetną dokumentację projektową, atrakcyjne prototypy i profesjonalną pre-produkcję. Ta książka to nie tylko
poradnik, to inspiracja do tworzenia wyjątkowych gier, które zostaną zapamiętane na długo.

Jeśli pragniesz zgłębić tajniki game designu i odkryć proces tworzenia niesamowitych gier komputerowych, Metodyka
projektowania gier Ludotronics jest dla Ciebie. Poznaj wszystkie etapy produkcji, od pierwszych koncepcji po epickie
prezentacje. Ta książka to niezbędne narzędzie dla każdego entuzjasty gier, który pragnie wkroczyć w świat
profesjonalnego projektowania.
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