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Opis

Learning Blender
Producent: Addison Wesley

Odkryj tajniki animacji 3D w Blenderze dzięki kursowi "Learning Blender". Poznaj zaawansowane techniki modelowania,
rigowania, komponowania, śledzenia, efektów wizualnych i oświetlenia. Zaprojektuj postacie, animuj je i stwórz
spektakularne efekty wizualne. Kurs zawiera praktyczne ćwiczenia i kompletny projekt, który pozwoli Ci poznać możliwości
tego potężnego narzędzia.

Zanurz się w świat tworzenia animacji 3D z "Learning Blender". Opracuj techniki modelowania postaci, tworzenia
szkieletów, deformacji skóry i animacji postaci. Odkryj możliwości Blendera 3D i stwórz niesamowite efekty wizualne, które
zachwycą widzów. Kurs przeznaczony dla osób zainteresowanych grafiką komputerową i animacją 3D.

Rozwiń swoje umiejętności twórcze z kursem "Learning Blender" i zdobądź niezbędną wiedzę do pracy w branży animacji
3D. Poznaj zasady modelowania, rigowania, komponowania i animacji postaci w Blenderze. Kurs polecany dla studentów i
osób pragnących rozpocząć karierę w animacji komputerowej.
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