Blender 3D: Podstawy Animacji i Modelowania

7 Indeks: 743728 Producent: Addison Wesley Kod producenta: 9780136411758

A
THIRD/EDITION B d

LEARNING

_..flni Cena: 179.14 zt

OLIVER VILLAR

Opis

Learning Blender
Producent: Addison Wesley

Odkryj tajniki animacji 3D w Blenderze dzieki kursowi "Learning Blender". Poznaj zaawansowane techniki modelowania,
rigowania, komponowania, sledzenia, efektéw wizualnych i oswietlenia. Zaprojektuj postacie, animuj je i stworz
spektakularne efekty wizualne. Kurs zawiera praktyczne ¢éwiczenia i kompletny projekt, ktéry pozwoli Ci pozna¢ mozliwosci
tego poteznego narzedzia.

Zanurz sie w Swiat tworzenia animacji 3D z "Learning Blender". Opracuj techniki modelowania postaci, tworzenia
szkieletow, deformacji skéry i animacji postaci. Odkryj mozliwosci Blendera 3D i stworz niesamowite efekty wizualne, ktére
zachwyca widzow. Kurs przeznaczony dla oséb zainteresowanych grafika komputerowa i animacjag 3D.

Rozwin swoje umiejetnosci tworcze z kursem "Learning Blender" i zdobadz niezbedna wiedze do pracy w branzy animaciji
3D. Poznaj zasady modelowania, rigowania, komponowania i animacji postaci w Blenderze. Kurs polecany dla studentéw i
0s0b pragnacych rozpocza¢ kariere w animacji komputerowej.
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