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Geometria dla Programistow to ksigzka skierowana do programistow, ktdrzy chca zwiekszy¢ swoje umiejetnosci w zakresie
geometrii komputerowej. Wydana przez Manning Publications, ksigzka skupia sie na zastosowaniu geometrii w
programowaniu, szczegolnie w jezyku Python. Autor, Oleksandr Kaleniuk, przedstawia czytelnikom rézne aspekty
geometrii, w tym CAD, SymPy, transformacje, krzywe, siatki trojkatow, algorytmy, voxels, funkcje odlegtosci, silniki gier,
renderowanie, GIS, drukowanie 3D, kontury itp. Ksigzka skupia sie gtéwnie na praktycznym zastosowaniu geometrii w
programowaniu.

Jest to ksigzka w formacie paperback, o tgcznej wadze 740 graméw. Zawiera 425 stron. W jezyku angielskim. Jest to
pierwsze wydanie ksiazki, ktére zostanie opublikowane 22 sierpnia 2023 roku. Ksigzka jest skierowana do szerokiej grupy
czytelnikéw, w tym do programistéw i inzynieréw oprogramowania.

Geometry for Programmers jest idealng lekturg dla oséb zainteresowanych pogtebieniem swojej wiedzy na temat geometrii
komputerowej i jej praktycznego zastosowania w programowaniu. Ksigzka zawiera wiele praktycznych przyktadow i
¢wiczen, ktére pozwalajg czytelnikom na zdobycie konkretnych umiejetnosci. Niezaleznie od tego, czy jestes programistg
Pythona, czy dopiero zaczynasz swojg przygode z geometrig komputerowa, ta ksigzka pomoze Ci zrozumie¢ podstawowe
pojecia i metody w tej dziedzinie.

Parametry
Waga 7409
Liczba stron 425
Jezyk angielski
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