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Odkryj fascynujacy Swiat grafiki 3D i obliczen GPU z ksigzka ,Practical GPU Graphics with wgpu and Rust”. Ta wyjatkowa
publikacja przynosi innowacyjne podejscie do tworzenia zaawansowanych grafik na urzadzeniach natywnych i w sieci za
pomoca wgpu - nowego interfejsu API grafiki. Poznaj tajniki programowania grafiki w jezyku Rust i wykorzystaj mozliwosci
WGSL Shader i WebGPU do stworzenia fascynujacych projektow graficznych.

Autorzy przedstawiajg praktyczne przyktady implementacji zaawansowanych technik graficznych, dzielgc sie swojg wiedzg i
doswiadczeniem w obszarze GPU Computing. Dowiedz sig, jak wykorzysta¢ wgpu - nowe API grafiki, aby uzyskac
doskonate efekty wizualne na swoich projektach graficznych. Ta ksigzka to niezbedne Zrédto wiedzy dla programistow i
grafikéw, ktorzy chcg poszerzy¢ swoje umiejetnosci w obszarze grafiki komputerowej.

Rozwijaj swoje umiejetnosci, eksperymentuj z nowymi technologiami i tworz niesamowite grafiki na urzadzeniach
natywnych i w przegladarce. ,Practical GPU Graphics with wgpu and Rust” to inspirujgce zrédto wiedzy, ktére pomoze Ci
zgtebic tajniki tworzenia zaawansowanych projektéw graficznych w jezyku Rust. Odkryj potencjat wgpu i WebGPU i stworz
grafiki, ktére zachwyca wszystkich.
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