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Practical GPU Graphics with wgpu and Rust: Creating
Advanced Graphics on Native Devices and the Web in Rust
Using wgpu - the Next Graphics API
Producent: Independently published

Odkryj fascynujący świat grafiki 3D i obliczeń GPU z książką „Practical GPU Graphics with wgpu and Rust”. Ta wyjątkowa
publikacja przynosi innowacyjne podejście do tworzenia zaawansowanych grafik na urządzeniach natywnych i w sieci za
pomocą wgpu - nowego interfejsu API grafiki. Poznaj tajniki programowania grafiki w języku Rust i wykorzystaj możliwości
WGSL Shader i WebGPU do stworzenia fascynujących projektów graficznych.

Autorzy przedstawiają praktyczne przykłady implementacji zaawansowanych technik graficznych, dzieląc się swoją wiedzą i
doświadczeniem w obszarze GPU Computing. Dowiedz się, jak wykorzystać wgpu - nowe API grafiki, aby uzyskać
doskonałe efekty wizualne na swoich projektach graficznych. Ta książka to niezbędne źródło wiedzy dla programistów i
grafików, którzy chcą poszerzyć swoje umiejętności w obszarze grafiki komputerowej.

Rozwijaj swoje umiejętności, eksperymentuj z nowymi technologiami i twórz niesamowite grafiki na urządzeniach
natywnych i w przeglądarce. „Practical GPU Graphics with wgpu and Rust” to inspirujące źródło wiedzy, które pomoże Ci
zgłębić tajniki tworzenia zaawansowanych projektów graficznych w języku Rust. Odkryj potencjał wgpu i WebGPU i stwórz
grafiki, które zachwycą wszystkich.
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