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Poznaj tajniki tworzenia realistycznych grafik 3D z najnowszymi technologiami OpenGL 4.6, GLSL 4.6 i C++17! Ta ksigzka
kucharska przyblizy Ci r6znorodne techniki shaderéw dla osiggniecia imponujacych efektéw wizualnych. Odkryj Swiat
ciekawych mozliwosci programowania grafiki komputerowej i stwérz niezapomniane wrazenia graficzne!

Zanurz sie w gtebokiej analizie shadersow, odkryj potege jezyka GLSL 4.6 i poznaj praktyczne przyktady z uzyciem C++17.
Dzieki praktycznym poradom i krok po kroku instrukcjom, stworzysz wyjatkowe projekty graficzne, ktére zachwyca kazdego
mitosnika grafiki komputerowej.

Niezbedna lektura dla pasjonatéw tworzenia grafiki 3D oraz programistéw poszukujgcych zaawansowanych technik
shaderéw. Otworz drzwi do Swiata ekscytujgcych mozliwosci graficznych i doskonal swoje umiejetnosci tworzenia
realistycznych obrazéw 3D!
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