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Zanurz się w fascynującym świecie grafiki 3D i zaawansowanych technik renderingu w Vulkan dzięki książce "The Modern
Vulkan Cookbook". Poznaj wszystkie tajniki programowania w języku C++ oraz zanurz się w świecie AR i VR. Odkryj
możliwości, jakie daje renderowanie w trójwymiarze!

Autorstwa Preetisha Kakkara i Mauricio Maurera, ta książka oferuje kompleksowe podejście do programowania grafiki
komputerowej. Przeanalizuj 334 strony napełnione wiedzą na temat Vulkan programowania, języka C++, AR, VR i
renderowania 3D. Odkryj jak zdobyć praktyczne umiejętności związane z grafiką komputerową!

"The Modern Vulkan Cookbook" to niezastąpiona lektura dla wszystkich entuzjastów grafiki komputerowej. Data publikacji:
12 kwietnia 2024 roku. Poznaj fascynujący świat Vulkan i odkryj nowe możliwości programowania grafiki komputerowej.

temat: Graphical & digital media applications, Programming & scripting languages: general, Computers/Software
Development & Engineering - Computer Graphics, Computers, Software Development & Engineering - Computer
Graphics, Computers/Programming - Games, Programming - Games, Computers/Interactive & Multimedia, Interactive
& Multimedia, Computers/Languages - C++, Languages - C++, Vulkan programming; The c++ programming language;
AR VR; 3D rendering, COMPUTERS / Interactive & Multimedia, COMPUTERS / Languages / C++, COMPUTERS /
Software Development & Engineering / Computer Graphics, Computers/Interactive & Multimedia,
Computers/Languages - C++, Computers/Programming - Games, Computers/Software Development & Engineering -
Computer Graphics, Grafische und digitale Media-Anwendungen, Graphical and digital media applications,
Programming and scripting languages: general, HC/Informatik, EDV
wiążący: paperback
język: english, english, english
waga przedmiotu: 0.59 kilograms
strony: 334 pages
słowo kluczowe tematu: Vulkan programming; The c++ programming language; AR VR; 3D rendering
kod podmiotu: UG, COM012000, COM051070, COM034000, UG, UMX, 1630
grupa docelowa: General/trade
Liczba przedmiotów: 1
waga opakowania przedmiotu: 1.59 pounds



Wydawca Packt Publishing

Ilość stron 334

Data publikacji 12 kwietnia 2024

zewnętrznie przypisany identyfikator produktu: 1803239980, 9781803239989, 09781803239989
producent: Packt Publishing
autor: Kakkar, Preetish, Maurer, Mauricio
gatunek muzyczny: COMPUTERS, Software Development & Engineering, Computer Graphics, COMPUTERS,
Languages, C++, COMPUTERS, Interactive & Multimedia
Data publikacji: 2024-04-12T00:00:00.000Z
numer wydania: 1
nazwa przedmiotu: The Modern Vulkan Cookbook: A practical guide to 3D graphics and advanced real-time rendering
techniques in Vulkan
data premiery: 2024-04-12T00:00:00.000Z
data uruchomienia strony produktu: 2023-10-15T00:00:01Z

Parametry


	Książka Vulkan 3D: Przewodnik po zaawansowanym renderowaniu i grafice komputerowej
	Opis

	The Modern Vulkan Cookbook: A practical guide to 3D graphics and advanced real-time rendering techniques in Vulkan
	Producent: Packt Publishing
	Parametry


