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Odkryj tajniki sukcesu w Swiecie niezaleznych deweloperéw gier wideo. Praktyczny przewodnik oferuje nieocenione
wskazoéwki dotyczgce tworzenia, wypuszczania i promocji gier. Dowiedz sie, jak zdoby¢ uznanie w branzy i dotrze¢ do
szerokiego grona odbiorcow. Przekonaj sie, jak unikna¢ putapek i zrealizowa¢ swoje marzenia o sukcesie w Swiecie gier
wideo.

Wznies$ swoje projekty na wyzszy poziom dzieki praktycznym poradom zawartym w tej ksigzce. Autor dzieli sie swoim
doswiadczeniem i wskazuje kluczowe elementy niezbedne do stworzenia i opublikowania wtasnej gry. Poznaj strategie
skutecznego marketingu i zdobadz wiedze niezbedng do zbudowania rozpoznawalnej marki w Swiecie niezaleznych
deweloperéw.

Poznaj inspirujgce historie sukcesu niezaleznych deweloperéw gier wideo i odkryj, jakie kroki podejmowaé, aby osiggnac
swoje cel. Ta ksiazka to niezbedne narzedzie dla kazdego, kto pragnie zrobi¢ krok w przéd w dynamicznym $wiecie
tworzenia gier. Zacznij realizowac swoje marzenia juz dzisiaj!
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