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Advances in Computer Graphics I to pierwszy tom z serii Focus on Computer Graphics, który zawiera fascynujące
informacje na temat programowania grafiki komputerowej, CAD oraz inżynierii oprogramowania. Książka została
opublikowana przez wydawnictwo Springer w lipcu 1986 roku. Zawiera 528 stron pełne wiedzy na temat standardów
technologii 3D, algorytmów, animacji oraz modelowania geometrycznego.

Tytuł serii 'Focus on Computer Graphics' doskonale oddaje tematykę książki, która skupia się na grafice komputerowej,
programowaniu graficznym oraz CAD. Autorzy poruszają tematy związane z architekturą, modelowaniem 3D, cieniowaniem
oraz grafiką komputerową.

Książka Advances in Computer Graphics I jest dedykowana profesjonalistom i naukowcom zainteresowanym tematyką
grafiki komputerowej. Jej wartość edukacyjna i merytoryczna sprawia, że stanowi niezastąpione źródło informacji dla
wszystkich pasjonatów technologii komputerowej.
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