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Making Smart Cities More Playable: Exploring Playable Cities

Producent: Springer

"Odkrywajac Miasta Grywalne: Nowe Mozliwosci dla Smart Cities" to nieszablonowa ksigzka, ktéra zabiera czytelnika w
podréz przez Swiat innowacyjnych rozwigzan zwigzanych z Playable Cities. Autorzy przedstawiajg fascynujace spojrzenie
na wptyw gier oraz interakcji cztowiek-komputer na urbanistyke i rozwéj miast. Zanurz sie w Swiecie cyfrowej rozrywki,
sensorycznych sieci oraz interakcji multimodalnych, ktére rewolucjonizujg przysztosé urbanistyki.

Ksigzka przynosi innowacyjne spojrzenie na wykorzystanie technologii w celu uczynienia miast bardziej interaktywnymi i
grywalnymi. Odkryj, jak nowoczesne podejscia do urbanistyki moga wptyna¢ na jakos¢ zycia mieszkancow i stworzyé
przestrzenie miejskie petne mozliwosci i inspiracji.

"Odkrywajac Miasta Grywalne: Nowe Mozliwosci dla Smart Cities" to niezastgpione zrédto wiedzy dla wszystkich
zainteresowanych przysztoscia urbanistyki, interakcji cztowiek-komputer oraz rozwojem inteligentnych miast. Poznaj
unikalne spojrzenie na koncepcje Playable Cities i zainspiruj sie do tworzenia innowacyjnych rozwigzan dla miast
przysztosci.
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