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"Odkrywając Miasta Grywalne: Nowe Możliwości dla Smart Cities" to nieszablonowa książka, która zabiera czytelnika w
podróż przez świat innowacyjnych rozwiązań związanych z Playable Cities. Autorzy przedstawiają fascynujące spojrzenie
na wpływ gier oraz interakcji człowiek-komputer na urbanistykę i rozwój miast. Zanurz się w świecie cyfrowej rozrywki,
sensorycznych sieci oraz interakcji multimodalnych, które rewolucjonizują przyszłość urbanistyki.

Książka przynosi innowacyjne spojrzenie na wykorzystanie technologii w celu uczynienia miast bardziej interaktywnymi i
grywalnymi. Odkryj, jak nowoczesne podejścia do urbanistyki mogą wpłynąć na jakość życia mieszkańców i stworzyć
przestrzenie miejskie pełne możliwości i inspiracji.

"Odkrywając Miasta Grywalne: Nowe Możliwości dla Smart Cities" to niezastąpione źródło wiedzy dla wszystkich
zainteresowanych przyszłością urbanistyki, interakcji człowiek-komputer oraz rozwojem inteligentnych miast. Poznaj
unikalne spojrzenie na koncepcję Playable Cities i zainspiruj się do tworzenia innowacyjnych rozwiązań dla miast
przyszłości.
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