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"Podstawy dźwięku w grach: Teoria, planowanie i praktyka tworzenia krajobrazów dźwiękowych" to niezbędna lektura dla
pasjonatów projektowania dźwięku w grach komputerowych. Książka przybliża złożony proces tworzenia dźwięków w
grach, od teoretycznych podstaw po praktyczne sztuczki i strategie. Dowiedz się, jak stworzyć fascynujący świat dźwięków,
który wzmocni atmosferę i immersję w grze.

Autor Keith Zizza przedstawia obszerny przewodnik po świecie audio w grach, omawiając kluczowe zagadnienia związane
z projektowaniem dźwięku. Książka porusza tematy takie jak dźwięki środowiska, efekty dźwiękowe, ścieżki dźwiękowe, a
także narzędzia i technologie używane w procesie tworzenia dźwięku.

Zanuć niesamowity świat dźwięków w grach dzięki książce "Podstawy dźwięku w grach". Ta kompleksowa publikacja
pomoże Ci zgłębić tajniki projektowania dźwięku w grach i stworzyć niezapomniane krajobrazy dźwiękowe dla swoich
projektów.
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