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"Praktyczny Design Gier - Drugie Wydanie" to kompleksowy przewodnik po projektowaniu gier wideo, ktéry zapewni Ci
niezbedne narzedzia i wiedze do stworzenia innowacyjnych produkcji. Autorzy, Adam Kramarzewski i Ennio de Nucci,
przedstawiaja szeroki zakres tematéw, od mechanik gry po optymalizacje i koncepcje gier. Ta ksigzka to doskonata pozycja
dla kazdego pasjonata projektowania gier, bez wzgledu na poziom zaawansowania.

Znajdziesz tu praktyczne wskazowki dotyczace korzystania z narzedzi takich jak Unity i Unreal Engine, a takze eksperckie
porady dotyczace tworzenia interaktywnych doswiadczen uzytkownika. Zestawienie wiedzy teoretycznej z praktycznymi
zadaniami sprawia, ze nauka projektowania gier staje sie fascynujagcym procesem, ktory rozwija kreatywne i techniczne
umiejetnosci.

"Praktyczny Design Gier - Drugie Wydanie" to niezbedna lektura dla kazdego, kto pragnie zgtebi¢ tajniki projektowania gier
wideo. Poznaj nowe trendy, techniki i strategie potrzebne do tworzenia gier, ktére zachwyca graczy na catym Swiecie.
Odkryj Swiat wirtualnej rozrywki i stwoérz wiasne unikatowe produkcje z pomoca tego inspirujacego przewodnika.
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