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Opis

PROCEDURAL GENERATION IN GAME
Producent: A K PETERS LTD (MA)

Generowanie proceduralne to niezbedne narzedzie dla twércow gier, ktoérzy chcg wcigz zaskakiwaé graczy. Ta ksigzka
przedstawia nie tylko podstawy mechaniczne procesu generowania, ale tez rézne sposoby wykorzystania go w grach.
Autorzy, czotowi eksperci z dziedziny, prezentujg zabiegi wykorzystywane w takich grach jak Dwarf Fortress, No Man’s Sky
czy Flappy Bird. Dowiesz sie tez, jak generowanie proceduralne wplywa na tworzenie sztucznej inteligencji, animacji
postaci czy dialogéw. Ksigzka jest przeznaczona dla profesjonalistow oraz dla tych, ktérzy chca zgtebic tajniki procesu
generowania proceduralnego.

Ksigzka jest interesujgcym potaczeniem teorii i praktyki. Autorzy przedstawiajg nie tylko koncepty generowania
proceduralnego, ale tez kroki niezbedne do przygotowania gry z wykorzystaniem tej technologii. Znajdziesz tutaj wiele
cennych wskazowek, ktérymi mozesz wykorzysta¢ do wtasnych projektow.

Ta ksigzka w sposéb kompletny przedstawia zagadnienie generowania proceduralnego w grach. Jest to pozycja
obowigzkowa dla kazdego, kto pragnie pogtebi¢ swoja wiedze z zakresu projektowania gier. Znajdziesz tutaj mnéstwo
inspiracji, ktére pozwola Ci rozwija¢ swoje projekty i wcigz zaskakiwaé swoich graczy. Przedstawione tu techniki to
niezbedne narzedzie dla kazdego, kto chce tworzy¢ gry na najwyzszym poziomie.

Parametry
Autorzy eksperci w dziedzinie programowania gier
Format miekka oprawa
Liczba stron 300
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