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Odkryj tajemnice produkcji gier planszowych z książką „Produkcja gry: Prototypowanie i Produkcja Twojej gry planszowej”.
Autor Geoffrey Engelstein zabiera Cię w podróż przez proces tworzenia prototypów i produkcji gier, zanurzając się w świat
graficznego projektowania i narzędzi oprogramowania. Ta niezwykła książka odkrywa krok po kroku proces tworzenia gry
planszowej, inspirując Cię do własnych projektów i kreatywności.

Eksploruj różnorodne etapy projektowania gry, od tworzenia prototypów po finalną produkcję. Poznaj skomplikowane
zagadnienia związane z designem gier, grafiką i narzędziami potrzebnymi do stworzenia wyjątkowej rozgrywki. Ta książka
to nieocenione źródło wiedzy dla wszystkich entuzjastów tworzenia gier planszowych i pasjonatów designu.

„Produkcja gry: Prototypowanie i Produkcja Twojej gry planszowej” to niezbędny przewodnik dla wszystkich chcących
zgłębić tajniki projektowania gier. Autor przedstawia praktyczne wskazówki i kreatywne podejścia do tworzenia gier
planszowych, inspirując nowe pomysły i rozwiązania. Poznaj świat produkcji gier od podstaw i stwórz własne arcydzieło
planszowe.
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