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Learning Processing: A Beginner's Guide to Programming
Images, Animation, and Interaction
Producent: Morgan Kaufmann Publishers

Zanurz sie w fascynujacy Swiat programowania grafiki i animacji z ksigzkg \
Learning Processing: A Beginner's Guide to Programming Images, Animation, and Interaction\

Znajdziesz w niej kompleksowe informacje na temat tworzenia obrazéw, animacji i interakcji, ktére rozbudzg Twoja
kreatywnos¢ i umozliwig eksploracje nowych mozliwosci programowania. Zapraszamy do odkrywania Swiata cyfrowej
sztuki!

Parametry

Wydawca Morgan Kaufmann Publishers
ISBN 978-0-123456-78-9




Yl

are an array of three 2003 objets. itz
iyeof bt nialie g
Py,
oy

(100, 160, 50, 6, 15)

v and yo vl o e e,
vation method has realysolved the prbln e
g cach clement ma,mmm T

oaches are not commonly uscs

k. In fact, neither initi
“hapter. Imagine initia
000,000 clements.
means o un-wmmv- nm,mw‘

L of your woes involves & Loopet 004"

sfully aloud. el s ringing in YO

operations
a moment, the following Pro

1,000 floaing PO
acray with s

oblem:
wmber I
o L0000 ! WM m,mwn“‘
e every clement of thi¢

Aready know how t©

es = new nmmum;

i o Pt 2

@ val

s s having 1© 40

ant to avol

a9} *

. e

v n gl what vt 0 P et
aement™

om0t 99, s nthel”

o, e o cods |

sl 4] = 1o
i, 0

o+ 5)

Bywinga

o1 i s 1

it ¢
iy o, 00

orop oy 0 b ven e conci, s Eample 9-5 shovws.

b et e s o

e e €

T ——

P
e e )

i
ow o ad o
e oty e oot

92 a1
i 357 ¢

um.\"“w it h!mnpk o
s the e e <ol vl 00 Sving
he cxsence of s ard-coded

o bebeter




	Programowanie Grafiki w Processing: Podstawowy Przewodnik dla Początkujących
	Opis

	Learning Processing: A Beginner's Guide to Programming Images, Animation, and Interaction
	Producent: Morgan Kaufmann Publishers
	Parametry
	Zdjęcia


