Przewodnik po Vulkanie: Oficjalna Ksigzka Do
Nauki Programowania Grafiki

Indeks: 813717 Producent: Financial Times Prentice Hall Kod producenta: 9780134464541

Cena: 232.45 zt

Opis

Vulkan Programming Guide: The Official Guide to Learning
Vulkan

Producent: Financial Times Prentice Hall

Vulkan Programming to oficjalny przewodnik dla programistéw, ktorzy chca zgtebic tajniki tej zaawansowanej technologii
graficznej. Ksigzka skupia sie na nauce Vulkan - nowoczesnego API do renderowania grafiki 3D, zapewniajgcego
wydajnos¢ i elastycznos¢ w tworzeniu aplikacji. Autorzy przedstawiajg obszerng wiedze na temat programowania grafiki,
shaderow, a takze Cross-platformowego rozwoju grafiki, dzieki czemu czytelnik dowie sig, jak efektywnie wykorzystaé
mozliwosci Vulkan w praktyce.

Dzieki 480 strong publikacji mozna zgtebi¢ r6znorodne zagadnienia zwigzane z Vulkan, takie jak shader programming,
programowanie grafiki 3D, czy obstuga GPU. Dodatkowo, ksigzka zawiera istotne informacje na temat OpenGL i GLSL, co
pozwala na sprawniejsze zrozumienie, jak technologie te wspétpracuja w kontekscie programowania graficznego.

Vulkan Programming Guide: The Official Guide to Learning Vulkan to niezbedna lektura dla programistéw, ktérzy pragna
poszerzy¢ swojg wiedze z zakresu grafiki komputerowej i zoptymalizowaé wydajnos¢ swoich projektdw. Dzieki praktycznym
wskazoéwkom i petnym przyktadom kodu, czytelnik dowie sie, jak krok po kroku tworzy¢ zaawansowane aplikacje graficzne,
wykorzystujac potencjat Vulkan.
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