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Fizyczne modelowanie Swiatta w grafice 3D to kompleksowy podrecznik, ktéry wyjasnia teorie i implementacje technik PBR
(Physically Based Rendering). Zrozumienie tych technik pozwala na tworzenie realistycznych i fotorealistycznych obrazéw,
ktore sa niezbedne w dzisiejszej branzy filmowej i gier komputerowych. W trzech rozdziatach autorzy pokazuja, jakie sa
podstawowe pojecia matematyczne, aby méc zrozumiec, jak Swiatto zachowuje sie w rzeczywistosci i jakie modele
os$wietlenia wolno stosowac w renderowaniu 3D. Kolejne rozdzialy skupiajg sie na aspektach technicznych i praktycznych,
takich jak optymalizacja, metody interpolacji oraz adaptacyjne metody prébkowania. Poradnik zostat napisany w sposéb
tatwy do zrozumienia i zawiera wiele ilustracji i kodéw zrédtowych, ktére pozwalajg na przeéwiczenie przedstawionych
metod.

Fizyczne modelowanie Swiatta w grafice 3D to jedyny taki poradnik na rynku, ktéry zostat napisany przez czotowych
ekspertéw z dziedziny. Ksigzka ta stata sie klasykiem w branzy i jest uznawana za bardziej praktyczna i przyjazna niz inne
publikacje dotyczace PBR. Niezaleznie od tego, czy jestes$ poczatkujacym grafikiem 3D, czy tez doSwiadczonym
weteranem, poradnik ten z pewnoscig zaspokoi twoje potrzeby i pomorze w tworzeniu naprawde imponujacych obrazéw
3D.

Fizyczne modelowanie Swiatta w grafice 3D to must-have dla kazdego, kto chce poznac tajniki realistycznego renderowania
w przestrzeni 3D. Ta esencjalna ksigzka jest doskonata dla poczatkujacych i doswiadczonych grafikéw 3D, jak réwniez
programistéw pracujacych w branzy filmowej i gier komputerowych. Wszystkie informacje sg zorganizowane w sposob
logiczny i fatwo dostepne, co zapewnia szybkie i skuteczne wyniki.

Parametry
Wydawnictwo Elsevier LTD, Oxford
Rodzaj Podrecznik

Kategoria Grafika i Multimedia




	Renderowanie Fizyko-Oparte: Teoria i Praktyka (PBR)
	Opis

	Physically Based Rendering: From Theory To Implementation
	Producent: Elsevier LTD, Oxford
	Parametry


