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How and Why We Make Games: The Creative Confusion
Producent: CRC Press

"Tworzenie gier: Kreatywna inspiracja" to fascynujgca ksigzka, ktéra eksploruje proces tworzenia gier komputerowych.
Autorzy, Marta Fijak i Artur Ganszyniec, przedstawiajg niezwykte podejscie do projektowania gier, ukazujac
niekonwencjonalne metody i strategie. Ta ksigzka to nie tylko podrecznik, ale prawdziwe zrédto inspiracji dla kazdego
pasjonata gier.

Przez 136 stron autorzy prowadzg czytelnika przez tajniki game designu, game developmentu i naukowych studiéw nad
grami. Odkryj jak stworzy¢ wyjatkowe Swiaty wirtualne, jak oddziatywac¢ na emocje graczy oraz jak tworzy¢ spéjna narracje.
Ta ksigzka to niezastgpione zrédto wiedzy dla kazdego, kto pragnie zgtebic¢ tajniki tworzenia gier o wysokiej jakosci.

"Tworzenie gier: Kreatywna inspiracja" jest doskonatym dopetnieniem biblioteki kazdego pasjonata gier komputerowych.
Pozwala spojrze¢ na proces tworczy z zupetnie nowej perspektywy i zacheca do eksperymentowania z wtasnymi
pomystami. Ta ksigzka to nie tylko podrecznik, ale takze inspirujgca lektura dla wszystkich, ktérzy kochaja gry
komputerowe.
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