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"Tworzenie gier przy użyciu Qt" to doskonała książka dla wszystkich pasjonatów programowania gier. Autorzy Witold
Wysota i Lorenz Haas przedstawiają w niej obszerną wiedzę na temat tworzenia gier przy użyciu języka C++ i technologii
Qt. Książka skupia się na programowaniu obiektowym oraz zapewnia praktyczne przykłady, które pomogą Ci w rozwijaniu
umiejętności tworzenia własnych gier.

Znajdziesz w niej obszerny przewodnik po programowaniu obiektowym, zagadnienia dotyczące języka C++ oraz
praktyczne wskazówki dotyczące korzystania z biblioteki Qt. Książka skierowana jest głównie do studentów i pasjonatów
programowania, którzy chcą zgłębić tajniki tworzenia gier na własną rękę.

Dzięki "Tworzenie gier przy użyciu Qt" zyskasz solidne podstawy programowania gier oraz unikalne spojrzenie na proces
tworzenia interaktywnych i interesujących produkcji. Poznaj tajniki programowania obiektowego i wejdź w świat twórców
gier z książką autorstwa Wysłany, Witolda i Haasa, Lorenza.
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