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Game Design Deep Dive: Soulslike
Producent: CRC Press

"Pogtebione zagtebienie w projektowaniu gier: Soulslike" to niezwykta ksigzka, ktdra przeniesie Cie w fascynujacy Swiat
projektowania gier komputerowych. Autor, Joshua Bycer, eksploruje tematy takie jak role-playing, storytelling Srodowiskowe
i tworzenie Swiatéw w gatunku Soulslike. Od Elden Ring po subgatunek gier, ta ksigzka oferuje gtebokg analize procesu
tworzenia gier z tej kategorii.

Zanurz sie w analizie projektowania gier wraz z "Pogtebionym zagtebieniem w projektowaniu gier: Soulslike" i odkryj tajniki
tworzenia gier, ktére przyciagaja miliony graczy na catym swiecie. Ta ksigzka nie tylko prezentuje unikalne podejscie do
projektowania gier, ale takze inspiruje do tworzenia nowych, fascynujgcych doswiadczen w Swiecie wirtualnym.

Odkryj tajemnice zaawansowanego projektowania gier z "Pogtebionym zagtebieniem w projektowaniu gier: Soulslike" i
poszerz swojg wiedze na temat tworzenia gier komputerowych. Niezaleznie od tego, czy jeste$s doswiadczonym tworcg
gier, czy dopiero zaczynasz swojg przygode z projektowaniem, ta ksigzka zapewni Ci cenne i inspirujgce informacje.
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